Пояснительная записка

Предмет «Информатика и ИКТ» является общеобразовательным предметом базового уровня, изучаемым в 10 классе, который ориентирован на учебный план, объемом 34 учебных часа, согласно ФК БУП от 2004 года. Данный учебный предмет осваивается учащимися  после изучения  базового уровня «Информатика и ИКТ» в основной школе (в 8-9 классах). 

Основными нормативными документами, определяющим содержание данного учебного предмета, является «Стандарт  среднего (полного) общего образования по Информатике и ИКТ. Базовый уровень» от 2004 года.

Цели учебного предмета

Изучение информатики и информационных технологий в 10 классе направлено на достижение следующих целей:

1. освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

2. овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

3. развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и ИКТ при изучении различных учебных предметов;

4. воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

5. приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной образовательной деятельности.
Объем предмета
Программа рассчитана на 34 часов в учебном году (1 час в неделю).

Общая характеристика предмета
В настоящее время неоценима роль информатики в формировании современной научной картины мира, очевиден фундаментальный характер ее основных понятий, законов, всеобщность ее методологии. Информатика имеет очень большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария, т. е. методов и средств познания реальности. Современная информатика представляет собой «метадисциплину», в которой сформировался язык, общий для многих научных областей. Изучение предмета дает ключ к пониманию многочисленных явлений и процессов окружающего мира (в естественно-научных областях, в социологии, экономике, языке, литературе и многих других гуманитарных направлениях).

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. В информатике формируются многие виды деятельности, которые имеют метапредметный характер, способность к ним образует ИКТ-компетентность.

Изучение информатики на базовом уровне в старших классах продолжает общеобразовательную линию курса информатики в основной школе. Опираясь на достигнутые в основной школе знания и умения, курс информатики для 10 класса развивает их по всем разделам образовательной области. Повышению научного уровня содержания курса способствует более высокий уровень развития и грамотности старшеклассников по сравнению с учениками основной школы. Это позволяет, например, рассматривать некоторые философские вопросы информатики, шире использовать математический аппарат в темах, относящихся к теоретическим основам информатики, к информационному моделированию. 

Содержание предмета информатики и ИКТ

Основные содержательные линии общеобразовательного курса базового уровня для старшей школы расширяют и углубляют следующие содержательные линии курса информатики основной школы.

1. Линия информации и информационных процессов (определение информации, измерение информации, универсальность дискретного представления информации; процессы хранения, передачи и обработки информации в информационных системах; информационные основы процессов управления).

2. Линия моделирования и формализации (моделирование как метод познания; информационное моделирование: основные типы информационных моделей; исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей). 

3. Линия алгоритмизации и программирования (понятие и свойства алгоритма, основы теории алгоритмов, способы описания алгоритмов, языки программирования высокого уровня, решение задач обработки данных средствами программирования). 

4. Линия информационных технологий (технологии работы с текстовой и графической информацией; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии). 

5. Линия компьютерных коммуникаций (информационные ресурсы глобальных сетей, организация и информационные услуги Интернета, основы сайтостроения). 

6. Линия социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность). 

Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса, являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии». 
Тематическое планирование
	Тема
	Часов

	Введение. Информация
	11

	Информационные процессы
	5

	Программирование
	18

	Всего:
	34


Ожидаемые результаты

Информация. 

Учащиеся должны знать: 

· в чем состоят цели и задачи изучения курса в 10-11 классах; из каких частей состоит предметная область информатики

· три философские концепции информации; понятие информации в частных науках: нейрофизиологии, генетике, кибернетике, теории информации; что такое язык представления информации; какие бывают языки;

· понятия «кодирование» и «декодирование» информации;

· примеры технических систем кодирования информации: азбука Морзе, телеграфный код Бодо;

· понятия «шифрование», «дешифрование»

· сущность объемного (алфавитного) подхода к измерению информации;

· определение бита с алфавитной точки зрения;

· связь между размером алфавита и информационным весом символа (в приближении равновероятности символов);

· связь между единицами измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб;

· сущность содержательного (вероятностного) подхода к измерению информации; определение бита с позиции содержания сообщения

· принципы представления данных в памяти компьютера; представление целых чисел;

· диапазоны представления целых чисел без знака и со знаком;

· принципы представления вещественных чисел.

· способы кодирования текста в компьютере; способы представления изображения; цветовые модели; в чем различие растровой и векторной графики;

· способы дискретного (цифрового) представления звука

Учащиеся должны уметь:

· решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности символов);

· решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении);

· выполнять пересчет количества информации в разные единицы

· получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера;

· определять по внутреннему коду значение числа

· вычислять размер цветовой палитры по значению битовой глубины цвета;

· вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи

Информационные процессы 

Учащиеся должны знать: 

· историю развития носителей информации; современные (цифровые, компьютерные) типы носителей информации и их основные характеристики; модель К. Шеннона передачи информации по техническим каналам связи;

· основные характеристики каналов связи: скорость передачи, пропускная способность;

· понятие «шум» и способы защиты от шума

· основные типы задач обработки информации;

· понятие исполнителя обработки информации;

· понятие алгоритма обработки информации

· что такое «алгоритмические машины» в теории алгоритмов;

· определение и свойства алгоритма управления алгоритмической машиной;

· устройство и систему команд алгоритмической машины Поста

· этапы истории развития ЭВМ;

· что такое неймановская архитектура ЭВМ;

· для чего используются периферийные процессоры (контроллеры);

· архитектуру персонального компьютера;

· принципы архитектуры суперкомпьютеров

Учащиеся должны уметь:

· сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам; рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи

· по описанию системы команд учебного исполнителя составлять алгоритмы управления его работой

· составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста

Программирование

Учащиеся должны знать: 

· этапы решения задачи на компьютере;

· что такое исполнитель алгоритмов, система команд исполнителя;

· какими возможностями обладает компьютер как исполнитель алгоритмов;

· систему команд компьютера; классификацию структур алгоритмов; принципы структурного программирования

· систему типов данных в Паскале;

· операторы ввода и вывода;

· правила записи арифметических выражений на Паскале;

· оператор присваивания;

· структуру программы на Паскале

· логический тип данных, логические величины, логические операции;

· правила записи и вычисления логических выражений; условный оператор If; оператор выбора Select case

· различие между циклом с предусловием и циклом с постусловием;

· различие между циклом с заданным числом повторений и итерационным циклом;

· операторы цикла While и Repeat-Until;

· оператор цикла с параметром For;

· порядок выполнения вложенных циклов

· понятия вспомогательного алгоритма и подпрограммы;

· правила описания и использования подпрограмм-функций;

· правила описания и использования подпрограмм-процедур

· правила описания массивов на Паскале;

· правила организации ввода и вывода значений массива;

· правила программной обработки массивов

· правила описания символьных величин и символьных строк;

· основные функции и процедуры Паскаля для работы с символьной информацией

Учащиеся должны уметь:

· описывать алгоритмы на языке блок- схем и на учебном алгоритмическом языке;

· выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц

· составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале
· программировать ветвящиеся алгоритмы с использованием условного оператора и оператора ветвления
· программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром;
· программировать
· итерационные
· циклы;
· программировать вложенные циклы
· выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы;
· описывать функции и процедуры на Паскале;
· записывать в программах обращения к функциям и процедурам
· составлять типовые программы обработки массивов: заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировка массива и др.
· решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов
Формы промежуточного контроля

Проверка достигаемых учениками образовательных результатов производится в следующих формах:

· Текущий рефлексивный самоанализ, контроль и самооценка учащимися выполняемых заданий (на всех уроках курса).

· Взаимооценка учащимися работ друг друга (при выполнении групповых заданий, на практических работах).

· Публичная защита выполненных учащимися творческих работ (индивидуальных, групповых).

· Текущая диагностика и оценка учителем деятельности школьников (самостоятельные работы, практические работы, тесты, словарные диктанты, индивидуальные задания).

· Итоговый контроль - текущая успеваемость.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и лабораторных работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 

Условия реализации программы

Оснащение

· операционная система Windows;

· полный пакет офисных приложений Microsoft Office;

· растровые и векторные графические редакторы.

Оборудование

· мультимедийные ПК;

· локальная сеть;

· выход в Интернет;

· принтер.

УМК

1. «Информатика». Базовый уровень: учебник для 10 класса (авторы: Семакин И. Г., Хеннер Е. К., Шеина Т. Ю.)

2. Информатика и ИКТ. Задачник-практикум: в 2 ч. /Под ред. И. Г. Семакина, Е. К. Хеннера.

3. ЦОР по информатике из Единой коллекции ЦОР (schoolcollection.edu.ru).

4. ЦОР по информатике из коллекции на сайте ФЦИОР (http://fcior.edu.ru).

5. Сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издательства http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/.[image: image1.png]
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